 Карта дидактического ресурса 

(игры, пособия, упражнения, задания)

	Вид дидактического ресурса
 Название
	Задание
«В царстве  животных»



	Образовательная область
	Познавательное развитие. Экология.

	Возраст детей
	Дошкольный 6 – 7 лет

	Место ресурса в образовательном процессе
	Используется на практическом этапе. 

	Актуальность 
использо​вания ИКТ
	

	Цели 
	обучающие
	развивающие
	воспитательные

	
	Углубить и обобщить представления детей о разнообразие животного мира. 
	Способствовать развитию у детей понимания ценности жизни, значимости живых существ, их взаимосвязи в природе.
	Воспитывать интерес к жизни животных, желание узнать о них больше.

	Организационная структура 

	Длительность (общая, ИКТ)
	10 минут; 3 минут  - ИКТ

	Материал, оборудование
	Компьютер, иллюстрации

	Программное обеспечение (ИКТ)
	Пауэр пойнт.

	Количество участников
	5

	Форма организации деятельности детей 
	фронтальная

	Варианты использования 


	1 вариант: животные хорошо знакомые детям

2 вариант: животные хорошо знакомые детям с добавлением экзотических.
3 вариант: Экзотические, редкие животные.

	Функции и основные виды деятельности педагога (руководство):

Мотивация

Постановка задачи

Ход

	Косвенное руководство 

Помоги животным найти место своего жительства.

Формировать умение находить правильные ответы на вопросы о животных.
Ребенок рассматривает иллюстрации животных на компьютере.

Получает иллюстрации животных и мест их проживания (дом, лес).

Раскладывает животных по месту жительства.

	Подведение итогов

	Как вы считаете, вы справились с заданием?
С чем справился быстро? 
Что вызвало затруднение? Чему научились?

Вы были очень внимательны, и все животные оказались дома.


Карта дидактического ресурса 

(игры, пособия, упражнения, задания)

	Вид дидактического ресурса

 Название
	Дидактическая игра 
«Планета Земля»


	Образовательная область
	Познавательное развитие. Экология.

	Возраст детей
	Дошкольный 6 – 7 лет

	Место ресурса в образовательном процессе
	Используется на аналитическом этапе.

	Актуальность 

использо​вания ИКТ
	

	Цели 
	обучающие
	развивающие
	воспитательные

	
	Помочь детям понять принципы взаимосвязи характерных особенностей животных с условиями их жизни в различных природных зонах.
	Способствовать развитию логического мышления, внимания, памяти; расширять кругозор детей.
	Воспитывать бережное отношение ко всему живому.

	Организационная структура 

	Длительность (общая, ИКТ)
	  25 минут

	Материал, оборудование
	Игра состоит из раскладной карты со схематичным изображением различных климатических зон и среды обитания (Арктика, горы, пустыня, море, лес, степь). Игрового кубика и карточек с изображением животных, обитающих в различных зонах.

	Программное обеспечение (ИКТ)
	

	Количество участников
	6

	Форма организации деятельности детей 
	фронтальная

	Варианты использования 


	1 вариант: Собирают животных, живущих в степи.

2 вариант: собирают животных живущих в лесах

3 вариант: собирают животных живущих  пустыне

4 вариант собирают животных, живущих в заполярье

5 вариант: собирают животных, живущих в горах

6 вариант: собирают животных, живущих в море

	Функции и основные виды деятельности педагога (руководство):
Мотивация

Постановка задачи

Ход


	Косвенное руководство 

Расскажи  другим игрокам о характерных особенностях и образе жизни этого животного.

Помочь детям понять принципы взаимосвязи характерных особенностей животных с условиями их жизни в различных природных зонах.

Карта раскладывается на столе, игроки выбирают себе одну из зон. Ведущий бросает кубик, цвета граней которого идентичны климатическим зонам на карте. Тот игрок, чья зона соответствует выпавшему на кубике цвету, должен назвать животное, обитающее в этой зоне и найти карточку с его изображением. Затем он рассказывает другим игрокам о характерных особенностях и образе жизни этого животного, после чего получает карточку и располагает её в соответствующей зоне карты.

	Подведение итогов


	Что у тебя получилось лучше всего? 
Что у тебя не получилось и почему? 
Что ты сделаешь, чтобы  получилось в следующий раз?
Всем участникам игры выдаются улыбающиеся смайлики.


Карта дидактического ресурса 

(игры, пособия, упражнения, задания)

	Вид дидактического ресурса

 Название
	Дидактическое упражнение
«Животные, живущие в воде»

	Образовательная область
	 Художественно-эстетическое развитие.


	Возраст детей
	Дошкольный 6 – 7 лет

	Место ресурса в образовательном процессе
	Используется на практическом этапе.

	Актуальность 

использо​вания ИКТ
	

	Цели 
	обучающие
	развивающие
	воспитательные

	
	Формировать интерес у детей к конструированию.
	Развивать фантазию и воображения детей, умение передавать форму объекта средствами конструктора.
	Воспитание умения работать коллективно, объединять свои поделки в соответствии с общим замыслом, договариваться, кто какую часть работы будет выполнять.

	Организационная структура 

	Длительность (общая, ИКТ)
	25 минут

	Материал, оборудование
	Конструктор – лего; карточки схемы построения животных; мелкие игрушки для оборудования места обитания животных.

	Программное обеспечение (ИКТ)
	

	Количество участников
	4 (совместно работают над проектом)

	Форма организации деятельности детей 
	Групповая форма организации обучения (индивидуально-коллективная). Основания для комплектации: личная симпатия, общность интересов, но не по уровням развития.

	Варианты использования 


	1 вариант: строительство дельфина 
2 вариант: строительство акулы

3 вариант: строительство черепашки

4 вариант: строительство кита

	Функции и основные виды деятельности педагога (руководство):

Мотивация

Постановка задачи

Ход


	Косвенное руководство воспитателя.
В гости к ребятам пришёл Незнайка с чемоданчиком, но, оказывается, открыть его поможет «ключик», которым станет отгаданная загадка.
Он огромный, толстокожий, а по виду  - с рыбой схожий.

Вверх фонтан воды летит  - так приветствует всех... (Кит)
 Выполнив задание и открыв чемоданчик, дети обнаруживают там набор конструктора и карточки-схемы. Незнайка впервые видит загадочные детали и совершенно не понимает, что из них можно сделать. 
Педагог просит ребят придумать и сконструировать модели диких животных, а потом рассказать о них Незнайке.

Дети рассматривают карточки-схемы животных, определяют, какие детали конструктора им понадобятся.  Используя  «Образец и схема постройки различных животных».

Самостоятельно выбирают нужные детали и строят каждый своего животного, живущего в воде  (дельфин, акула, черепашка, кит).
Педагог, предлагает подумать из каких деталей конструктора можно сделать травку и водоросли?

Ответы детей: (Их можно сделать из мелких деталей конструктора.)

Дети сообща оформляют морской пейзаж с животными. И каждый рассказывает Незнайке, о своем животном.

	Подведение итогов


	Незнайка аплодирует, благодарит детей за интересные рассказы о животных. Дарит ракушку на память каждому участнику.


Карта дидактического ресурса 

(игры, пособия, упражнения, задания)

	Вид дидактического ресурса

 Название
	Дидактическое пособие
«Кто, чем питается?»



	Образовательная область
	Познавательное развитие. Экология.

	Возраст детей
	Дошкольный 6 – 7 лет

	Место ресурса в образовательном процессе
	Используется на аналитическом этапе.

	Актуальность 

использо​вания ИКТ
	

	Цели 
	обучающие
	развивающие
	воспитательные

	
	Дать знания о том, что животные по виду корма делятся на травоядных,

хищников и всеядных. 
	Развивать умение составлять экологические цепочки, аргументировать свои действия.
	Воспитывать бережное отношение ко всему живому.

	Организационная структура 

	Длительность (общая, ИКТ)
	25 минут

	Материал, оборудование
	Картинки с животными и карточки - схемы с кормом для животных. Карты для проверки правильности выполнения.
2  обруча – красного и зеленого цвета


	Программное обеспечение (ИКТ)
	

	Количество участников
	5 человек.

	Форма организации деятельности детей 
	подгруппы

	Варианты использования 


	1 вариант: животные хорошо знакомые детям

2 вариант: животные хорошо знакомые детям с добавлением экзотических.

3 вариант: Экзотические, редкие животные.

	Функции и основные виды деятельности педагога (руководство):

Мотивация

Постановка задачи

Ход


	Косвенное руководство воспитателя.

Пришла грустная лошадка, и рассказала о своей проблеме. Все её знакомые звери забыли, что им нужно кушать, где найти еду.

Помогите зверям найти пищу.

Подгруппам  детей раздаются карточки в соответствии с вариантами их использования. Дети рассказывают  о своем животном, чем оно питается - травоядное, хищное или всеядное, в соответствии с этим кладут карточку в обруч определенного цвета.

	Подведение итогов


	Все ли звери сыты? 
Веселая лошадка благодарит  детей и  угощает яблоками.
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